A.1 Namoftni boj a jeho zvlastnosti

Pro potieby vyuky na Erinské moveplavecké univerzité sepsal kapitin Drubalt Bily ohon, katedra
Namorniho valecnictvi

Namoini boj ve vSech svych podobach a zptusobech je stejn€ kruty, ne-li krutéj$i, nez boj
pozemni. Neustalé houpédni na vlndch znesnadnuje pohyb, Serm iobsluhovani vale¢nych
strojil a 1 mnozi zkuSeni nAmornici trpipo cely zivot moiskou nemoci. Namoini souboje se
vedou hlavné ze dvou divodi. Jednak kvuli ziskani kofisti, coz bézné dé¢laji pirati nebo
korzéfi. Druhym diivodem pak je oslabeni protivnikovych ndmoinich sil v dobé valky a
pferuseni namoini dopravy. Pfevaha na mofi miiZe totiz Casto rozhodnout celou valku.

Pokud lod’ spatiiplavidlo s neptatelskymi iimysly, ma v podstaté tfi moznosti. Pokusit se
uniknout (coz nebyva snadné), ptijmout boj nebo rovnou svésit vlajku a vzdat se.
Manévrovanim se k sobé lodé snaZzi pfibliZit tak, aby ziskaly co nejlepsi pozici pro abordaz
nebo taranovani. Pfiplavbé bok po boku jsou lod€ vystaveny piimé palbé protivnikovych
baterii, tento manévr voli bud’ kapitani se silnéjsi vyzbroji, nebo zoufalci nemajici co ztratit.
Pfitaranovani se snazi lod’ prorazit klounem trup neptitele, vycouvat, vSe nékolikrat opakovat
a sledovat, jak jde nepfitel ke dnu. Taranovat mohou z asterionskych korabii jen plavenské,
veslové novereny. Plachetnice ponejprv neptitele mohutné ostreluji ze svych vale¢nych stroja,
nacez se jej snazi zahdkovat. Nejlépe pak z takové pozice, aby byly mimo stie lecky tihel jeho
baterii. Ostielovani ma za u€el pfedevs§im snizeni poctu neptatelskych namoinikd, protrhani
plachet a poskozeni konstrukce. Jen malokdy se podatiprotivnika vyfadit pfimym zasahem do
kormidla.. Abordaz, neboli zahdkovani vSak zdaleka nevypada tak, jak jej popisuji
dobrodruzné romany, rozSifené mezi lendorskou Slechtou. Namotnici museji ptipoutat
plavidlo nepritele k vlastni lodi lany s kotvami, poté pieskocit z jedné houpajici se paluby na
druhou a neskon¢it ptitom ve vodé mezi trupy, které by je rozdrtily. Pokud se dostanou na
neptatelskou lod’, uvita je jeji ozbrojend a piipravena posadka. Prvni vina Gto¢nikli zpravidla
umird rychle. Do toho samoziejmé stielci z kusi a luk ostreluji nepfitele zrahen a koSt a
hazeji na protivnikovu palubu bomby. Drtiva fez, ktera nastane, si vyzada na obou stranach
mnoho zivotl, neziidka polovinu posaddky. Boje se neucastni jen vojaci, ale cela posadka, od
tesafe a kuchafe az po I¢kaie nebo knéze. Boj kon¢i vétSinou smrti braniciho se kapitana,
nebot’ to posadku zna¢né demoralizuje a nema jikdo potadné velet. Poslednim ttocistém
obrancti byva vétSinou mustek, tedy zadni nastavba, ktera se da dobte hajit. Pokud se podati
(toéniky odrazit a presekat hakovaci lana, nemusi byt jesté vie skondeno. Utoénici se
Castokrat pokousejio vale¢né §tésti znovu. Jakmile vSak jedna lod’ svési vlajku, boj konci a
za¢inaji se pocitat ztraty a rabovat neptatelska podpalubi. Pii nejasném vysledku je Casta i
dohoda obou kapitanti. VSeobecné se ndmoini dlstojnici chovaji ke svym protivniktim, nebo
alesponi k jejich diistojnikim, velmi rytirsky.

Mezi nejuzivangjsi zbrané pro boj zblizka patii t¢zké, kratké Savle, tesaky a dyky. Zbroje se
vzhledem k nebezpeci utopeni prakticky nepouzivajia kdyz, tak jen nejleh¢idruhy.
Vale¢nych strojti je vice druhtl a popiSeme je podrobnéji. Gastrafetes je vlastné jen vétsi kuse,
upevnéna na oto¢ném Sroubu na brleni lodi. Stfili $ipy s mnohem vétsi priraznosti, ale také se
obsluhuje pomaleji nez obycejné kuse. Balista je velky valeCny stroj, op€t na principu kuse.
Pomoci ohybani dvou ramen vymrstuje obrovské $ipy a to bud’ piimo, nebo pod tthlem az45°
(na vétsi vzdalenost). Stroj s nejmasivnéjsi konstrukei je palintonon. Vystieluje kamenné
koule nebo ibomby a to ptimo nebo pod namérem. Silu projektilu vSak neudavaji ohybana
ramena, ale zin¢ a Slachy napinané to¢enim. Balista je snadnéji ovladatelnd, ale méné G¢inna
nez palintonon. Monagkon je obycejnym torznim prakem ve velkém. Ackoliv je ponékud
nepfesny, ma ze vSech valecnych stroji zdaleka nejvetsi dostrel.

Kuptikladu sevetané na svych veslicich zadné vale¢né stroje nepouzivaji a jejich lod€ nejsou
ani vybaveny klounem. V boji se tito divoci, udatni vale¢nici spoléhaji na n€kolik véci. Na



rychlost svych zmoglav, ledug a preslag, které pohanéné mocnymi zabéry vesel leti po
hlading jako vitr, dale na silu svych pazi, protoze vpravd¢ jen malokdo se miize sevefanim
rovnat v divokosti a uméni zabijet, a v neposledni fad¢ také na povest, ktera je doprovazi.
Mnoho ,civilizovanych* kapitanti rad&ji pfedem svési vlajku, jen co spatii na obzoru
severskou draci lod’, a necha svou lod’ vyplundrovat.

Plavenané zase piibojipouzivaji velmi umné kombinaci stfelby z vale¢nych strojii a
nasledného taranovani spojené¢ho s bojem na palub¢ nepratelské lodi. Nutno ftici, Ze plavensky
fikaji Plavenané, a heslo cisaiského rodu ,,Jen po moti vede cesta ke slavé* jasné ukazuje, kde
se da obdivu a cti vydobyt. Plavetiané prodéravi trup protivnikovy lodi svym klounem a
pokud jim jde o koftist a ne o jeji potopeni, nevycouvaji se svym noverenem zpét, ale nechaji
lod¢ zaklesnuté do sebe. Po miistku na ptidi noverenu, kterému se iika kolibiik, pak provedou
vypad na posadku neptitele a opét nastava ez Riskuji tim, Ze zatimco budou posadky
bojovat, ptjdou ve smrtelném objeti ke dnu obé lodi. Diky skvélému vycviku vSak vétSinou
Plavenané zvitézi diive, neZ k tomu mize dojit, a na svou lod’ naloZi jak zboZzi, tak Cerstve
ziskané otroky.

Pirati, kteti vétSinou maji k dispozici jen mensi lod¢, jako kogy, Salupy nebo brigantiny, ttoc¢i
zadsadn€ v houfu. Jen tak maji néjakou Sanci proti mohutn€ vyzbrojenym vale¢nym lodim
doprovazejici obchodni konvoje. Boj na dalku pfili§ nevyznavaji, jejich lod€ na to majipteci
jen malo vale¢nych stroji. Naopak se snazi vhodnym manévrovanim vyhnout palb¢& neptitele
a doplout k nému tak blizko, aby jej mohli zahdkovat. Zatimco ¢ast piratské flotily takto
zaméstnava vale¢né lod¢, zbytek dobyva obchodni, malo ozbrojené lod¢.

Co se tyCe vyuziti magie pfi namoinim boji, nejoblibenéj$i pro svou u€innost a tim i
nejuzivanéjsi jsou zaklinadla ohnova. Tedy rizné ohnivé koule, stfely, kruhy, zdia podobné
véci. OvSem ohnova magie vyzaduje pf1 pouzivani na moti velkou preciznost. Pokud jsou dvé
lodi zahdkovany, ohet miize snadno pteskocit z jedné na druhou. P¥i neobratném pouziti maji
tak Gto¢nici namisto rabovani kotisti co délat, aby se pfed ohném ukryli zpét na svou lod’, a
pak mohou jen pozorovat, jak jde jejich obét’ v plamenech ke dnu i s nakladem. Dalsi ¢asto
pouzivanou skupinou kouzel jsou iluze. Vytvoteni pieludu dalSich lodi k odrazeni piratd,
zména podoby lodi z obchodni na vale¢nou, zneviditelnéni lodi nebo dokonce iluze smrti
neptatelského kapitana pfi boji (coz ale neni ptili§ Cestné), to vSe se miize hodit. Posledni
kategorii na moti vyuZzivanych kouzel jsou kouzla po€asnicka. Daji se uzit pii boji

k manévrovani, k Gtéku, nebo k odebrani vétru z protivnikovych plachet. Nejen piiboji hraje
pocasnictvi velkou roli. Naptiklad uméni odvratit blizici se boufi pfijde obcas velmi vhod.
Hodise rovnéz, pokud ¢arod¢j umi zahalit svou nebo neptatelskou lod’ do mlhy nebo dymu ¢i
dokonce obklopit protivnika oblakem jedovatého plynu. Magie ma prosté i v ndmoinim boji
své opodstatnénia u namoinikii a v ptimotskych zemich vibec se ndmoini carodéjoveé tési
velké ucte.

S tim, jak rostou kontakty s Podmotskou i1, vyvstala potfeba chranit lodé i proti utoku
zezdola, zpod hladiny. Branit se takovym utoktim je ale takika nemozné. Na novych lodich
byvaji v trupu, pod ¢arou ponoru, budovany prizory z hrubého skla, kterymi namotnici
pozorujiokolni vodu. Priizory snizuji pevnost konstrukce lodi a vyhled z nich je minimalni,
piesto konstruktéii a kapitani véii, Ze jsou uzite¢né. Na vnitini stranu trupu jsou také nékdy
umistovany ocelové platy, které zvySuji odolnost obsivky. Na druhou stranu ale zvétSuji vahu
lodi a omezyji velikost ndkladu. V pfimém bojis podmoiskymi narody se osvéd¢ily hlavné
dvé véci. Za prvé magie a to predevSim v podobé cCar, pracujicich s rliznymi blesky. Ty totiz
omrac¢inebo rovnou zabiji velké mnozstvi Uto¢nikii z hlubin najednou (hrozi ale nebezpeci, ze
na n¢ doplati i nékteti ¢lenové posadky plavidla). Druhym prostfedkem jsou rizné jedy a
chemikalie, které ptiboji vylije posadka lodi do mofte. Tyto latky pak ve velkém likvidyji
podmoiské bojovniky a také okolni motskou faunu a floru. Jejich pouzitim na sebe lod’



privolava pomstu itéch narodt, které se boje bezprosttedné netcastnili. Samoziejme se uziva
ibéznych zbrani, tedy luk, kusi, gastrafetest a harpun. Jejich u€innost je ale znaén¢ omezena
odporem vody, diky kterému $ipy ztraceji rychlost a pomalu neucinng klesaji ke dnu.
Le¢ lidé experimentuji i s aktivni obranou. Nékteré kordby vozi tzv. Vosi hnizda. Tyto duté,
vodotésné koule jsou vybaveny komorovou kusi ¢i gastrafetema je v nich misto pfesné pro
jednoho stielce. Vosi hnizdo se v piipad€ boje spusti na fetézu pod hladinu, odkud odvazny
namoinik pali po neptatelich. Objevuyji se také takzvand Rybi komanda, ktera si n¢kteti rejdati
a kapitdni najimaji na své lod¢. Jejich ¢lenové se dokdZzou pomoci magie pohybovat pod
vodou takika jako jeji pfirozeni obyvatelé a bojuji tak proti podmoiskym najezdnikim v jejich
prostiedi za t¢meét rovnocennych podminek. Stale vSak jsou pod hladinou cizi a nevyrovnaji
se zatim v uméni boje ve vodé rodilym podmoiskym valeCnikim.
A.1.1 Namoini zakony
Na palubé lodi je kapitan nejvySSim viadcem. Je pro své muZze a zeny otcem, panovnikem 1
bohem. Jeho autorita je nezpochybnitelna a kdo se proti ni postavi, se zlou se potaZe. Za
dlouhd léta nAmotnich plaveb se vyvinul jakysikodex zakont. Zacali s tim Plavenané a
Sarindarci, ktefi tyto zdsady tvorili a Gstné udrzovali. Keledotfané je poprvé zapsali a sjednotili
a Almendofané je jako prvni zakotvili do svého pravniho fadu jako opravdové zakony.
Dodrzuji je i piratska bratrstva a obdobné pravidla maji i sevefané. V kazdém pftistavu stoji
sloup s ocelovymi deskami, na kterych jsou tyto zakony vyryty, a v§ichni nAmoinici je museji
znat zpaméti. Zde je na ukdzku maly zlomek z onéch zakont:

e Ruseni pfi modlitb¢ k Pani vod a Panu vétru — srazeni ¢tvrtiny mzdy a piiopakovani

vézeni
e Opusténi lodi bez svoleni kapitana, ¢i velicitho distojnika — vsazenido Zzelez na alden
jeno chlebua vodé

e Vyhruzky kapitanovi nebo distojnikim — obé&Seni na rahné
Nadavani na stravu ¢i jeji vyhozeni — potopeni, coz znac¢i zhozeni na provazu z rahna
do mofe
Kréadez potravin nebo nabadanik ni — bicovani provazem celou posadkou
Vzpoura, at’ na lodi, ¢i na pevniné — smrt
Opozdéni pii nalodéni — osm dni v okovech
Poranéni druha — tfikrat potopeni a pfibodnuti ruky na stézen
Zabiti druha — svazani mrtvého s vrahem zady k sob¢ a vhozeni do mote
Souboj na mece na otevieném mofti— strzeni pétidenni mzdy
Zapaleni ohné, lampy nebo svice bez rozkazu — protaZzeni pod kylem

e Sluzba udvoukapitant (tedy podepsani dvou smluv a ziskdni dvou ziloh) — povéseni
Podepsani smlouvy, vybrani zilohy, ale nedostaveni se na lod’ — uvéznéni jako zlod¢j



